oyms

-

" .YCON TOY STORY (1995) NOS PRESENTO
- PERSONAJES QUE QUEDARON. y
. GRABADOS-PARA SIEMPRE: EN
* MEMORIA. UNO DE ELLOS ES. .

- GANO SU PROPIA AVENTURA, =

"Por P \
Cynthla Nunez

. CUANDO ERAMOS PEQUES o INCLUSO AHORA :

'ESTUDIO NOS REGALO ALGUNOS DE:LOS

QUE INTENTAMOS SER ADULTOS, PIXAR SIEMPRE " -
ESTUVO PRESENTE ENNUESTRAS VIDAS.EL - .

MEJORES MOMENTOS DEL CINE ANIMADO, :

NUESTROS CORAZONES Y-
BUZZ LIGHTYEAR, QUIEN SE"

%
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- \lajorma de regresdt a

-

asu fin en 2019, el estudio de animacion decidid
sorprendernos con la llegada de una nueva historia
ala pantalla grande. Se trata de Lightyear (2022), una pelicula
que trae de regreso al personaje que todos conocemos y amamos,
pero de una manera diferente. En esta oportunidad, escapamos
del mundo de los juguetes que debut6 en la década de los noventa
y viajamos por una aventura épica, la cual tiene como principal
objetivo mostrarnos al verdadero héroe espacial (bah, la cinta que
protagoniza) que mas tarde tendra su propio mufieco.
Asi conocemos a un space ranger que, tras finalizar
su tltima mision, esta listo para regresar a casa
junto a su comandante y tripulacién. Pero cuando
descubre que esta cerca de un planeta inexplorado
y potencialmente rico en recursos, decide dar la
vuelta y aterrizar en T*Kani Prime. Las cosas no
salen como esperaba y hay muchas chances de
quedarse varado en dicho lugar durante varios

C uando parecia que esta franquicia habia llegado

o )
omo tod@ihéroe,
Buzz intentara éi€ontrar

casa, pero ng sera
tarea facil. Mucho filenos

cuando Zurga quidll vimos
por primera ve3 en floy
Story 2 (1999), apa
complic: plan

a

ece para

ado del
una
especie ual

nos va a der los
origenes be espacial
favorito. e encuentra

el director dne, quien R
hace 21 i evar

adelante e siempre .
ente y que ’
e se habia s
historia que todo

esitaba, y que

ra llegd a los cines de

LOS ORIGENES

uerido amiguito Buzz

ador comenzo a trabajar
1997 gracias a otra joyita

0, Bichgs - Una Aventura en

s Lif@ 1998), lo que hizo

ito que alcanzo Toy

s partes del mundo. Desde el
primer momento, sintié una gran atraccion por
el personaje y; a lo largo de su carrera, tuvo la
oportunidad de trabajar con sus diferentes versiones:
no solo fue animador y artista de guion gréfico en la
secuela, también estuvo a cargo de Toy Story Toons:
Pequefio Gran Buzz (Small Fry, 2011) y Toy Stery de
Terror (Toy Story of Terror!, 2013). {Qué CV, amigo!
Como la conexion era tan intensa, empez6 a hacerse
preguntas sobre la historia de fondo del personaje:
¢donde se encontraban los space rangers?, ;cudles

fueron las aventuras y situaciones jodidas a las que se
enfrentaron?, ;qué corno es el Comando Estelar?, ;como
era el Emperador Zurg?, entre otras cosas. De a poco, las
piezas del rompecabezas comenzaron a unirse y, finalmente,
después de haber trabajado en Buscando a Dory (Finding

r
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Dory, 2016), Angus entendi6 que habia llegado el momento de contar los origenes de
Buzz... o algo por el estilo.
Por suerte, en su camino apareci6 la productora Galyn Susman, con quien comparte el
mismo amor por la ciencia ficcion. Juntos comenzaron a trabajar en este ambicioso proyecto
animado, el cual no dudaron en hacer a la par del estudio que los vio crecer en el ambito
profesional: “Aunque usualmente Pixar no hace ese tipo de proyectos, sonaba como algo
divertido. Asi que, mientras perseguia esta pasion, fui capaz de transmitirle al resto de los
colaboradores lo que sentia y fue asi como hicimos la pelicula”.
Lightyear los empujo a enfrentarse a un desafio muy grande, segin nos revel6 MaclLane en
e fy ] 5 una entrevista exclusiva: “Debiamos lograr que el publico se interese por Buzz y se pregunte
por qué es importante su viaje. Es decir; podiamos hacer todo tipo de naves espaciales,
o 7 Q ; lasers, robots y cosas como esas. .. ¢pero como nos sentimos conectados emocionalmente
‘,.‘, ‘ - con él? Trabajamos muy duro para lograr darle al ptblico una vision sobre las emociones
R 5 del personaje. No queriamos demostrar los sentimientos solo con palabras, ya que nuestra
’ 2 idea era que experimenten la pérdida, la angustia, las malas decisiones que toma Buzz
; i - icialmente, y también las buenas que toma después. Todo esto representa el cambio que
transita durante toda la pelicula”.

A e SCI-FI A FULL
Fameas Como el escenario elegido para esta historia es el espacio, MacLane fue influenciado por
varias peliculas de ciencia ficcion que se convirtieron en iconos. En el trailer podemos
LA encontrar guinos a Star Wars, la saga de George Lucas que marco la vida del animador:
“N O QU ER[ AMOS ; i e Buzz 'acompaf?ac%o de un droic?e como Luke Skyvxfalke'r con R2-D2 y C-3PO; una base
S T espacial muy similar a Geonosis de Star Wars: Episodio II - El Ataque de los Clones (Star
DEMOSTRAR [_OS 2 Wars: Episode II - Attack of the Clones, 2002); el famoso traje naranja que usaban los

SENTIM |ENTOS SOLO CON - : pilotos del X-Wing y mucho mas. No hay dudas de que la dupla creativa quiso celebrar a

todas esas peliculas del género que marcaron a generaciones. Por eso, también podemos
PA LABRAS YA QU E N U ESTRA encontrar algunas referencias a 2001: Odisea del Espacio (2001: A Space Odyssey; 1968) o

|DEA ERA QUE EI_ PU'UCO Alien - El Octavo Pasajero (Alien, 1979).

S Para el director, contar los origenes de Buzz Lightyear fue viajar a su infancia, sobre todo, a
EXPER lM E NTE L.A P ERD' DA’ esos momentos en los que dibujaba naves espaciales, algo que le causaba mucha felicidad:
s LAD. : . 0 mismo sentimos cuando hicimos la pelicula con los otros artistas. Fue como: ‘¢Sabés
LA ANGUSTIA,LASMALAS - . “Eso mi i do hicimos la pelicula con 1 istas. F “¢Sabé
DEC' SJON E S QU = TOM A BUZZ % qué seria grandioso? jQue Zurg fuera un robot y que uno de los brazos se transforme en una
G pistola de rayos!”. Creo que dentro del equipo hay una especie de aceptacién sobre las cosas ..
IN ICIAI—M ENTE Y TAM Bl E N LAS que son ‘interesantes’, ya que todos fuimos influenciados por un material similar. Entonces,

BUENA‘S QU E TOMA DESPU ES ~ ; queﬁz.tmos hacer. un discfﬁo que se .sinNtiera real, pero al rflismo tiempo gr.otesco. zf‘xsi fue como :

TODO EST'O REPRE SEN TA EL C AM BI O l(ézus\;l‘rl;ogelallz Sp;-lg:sr;i ii(izall: jii:ﬁay’ﬁi C}:z.:ir de ahi, empezamos a influenciarnos de la | ,:
QUE TRANSITA DURANTE TODA ]

LA PELICULA” e ©~ -~ | NADIE COMO EL CAPI

g 5 Para que el pablico entendiera la diferencia entre Lightyear y Toy Story, era importante que
A NG US MAC LA NE ' - "< .. clpersonaje tuvicra una voz diferente. Pese a que Tim Allen habia dejado la vara muy alta,
2, ; i S N y hasta parecia imposible escuchar a otra persona decir “Al infinito. .. jy mas alla!*, la dupla -
p A o "~ - encontr6 al actor perfecto: Chris Evans, el hombre que todo lo puede.




e

“CUANDO HACIAMOS LA PELICULA, SABIAMOS QUE NECESITABAMOS UN PERSONAJE
COMO SOX QUE HICIERA CONTRASTE, QUE TUVIERA UN MOVIMIENTO GRACIOSO PERO

QUE, A SU VEZ, NO INTERFIRIERA CON EL DRAMA DE LA ESCENA’,
ANGUS MACLANE

L ’

]

P(n qué Chris era la mejor opcion? i :
‘ Ga.lyxll Susman: Puedejhacelr cosas de heroe@ pero también “LA IDEA ERA QUE ZURGLO DESAF'E ¥ QUE LE
DEMUESTRE QUE NECESITA AYUDA QUE NOESTA

es realmente buenp hagiendo escenas de wulnerabilidad, :
’

e s o e+ COMPROMETIDO CON EL PRESENTE, QUE NOESTA
Spcion (el sueineRopon L el .+ ‘TRABAJANDO CON SU EQUIPO! NECESIFABAMOS UN
; . ANTAGONISTA QUE LE HICIER/—\ VERA BUZZ TODOS

(mmo fue ¢l progeso de. Crear esta version del perSonaje
]unLo al actor? : SUS DEFECTOS ’ : 1
Angus MacLane: Fie grandloso Le dge que noiba a hacer " €] ALYN SU SMAN. ' “
’

; ; i
. Nos volvemos a encantrar con Zurg ¢Siemptre consideraste a este

+ ‘personaje como &l villano ([e la pelicula?
AM Si, era consciente de que debia ser el villano dela pyhcula porque
eso era lo que el pubhco esperaba Sébia que quenan vera Buzz con su
laser y sus alas, y también enfrenhandose aZurg.. uno tiene que darle
Al pablico lo que qul(frc De hecho, es obligaterio contar con €l en la
pehcula $ino no estarfamos contando la histdria de Buzz.

una imitacion,de Tim Allen, sino quc queria que hiciera su
. propia versién. Luego Te mostramos las escenas que habidmos
i reahzado, con la mtenc1on de hacer dlstmtas pruebas/para
" encontrar la voz del personéJe Laidéa era que élprobara ', 7
diferentes voces hasta encontrar la indicada, pero basandonos
* ‘enlo que ya habia hecho y ef lo'que podia aportar 4 la Fnstor‘la
i decidimos Contratarlo rapldamente La primera interpretacién fue
sorprendente lo-que hizo'se pudo utilizar, ‘perfectamente. Luego
expenmento con los niveles dé su tono de voz, hac1endola, mas e
.graye para, las misiones 'y.més aguda cuando estd con sus amigos.’ ¢Cudlés son l‘ts diferencias entre el’Zutg que fodos conocenios y

”

esta nueva v ersion del personaje?

Logro aportarle a la actuacion naturalidad y sensibilidad. © *, °
Sl &b o _ " GS:No ¢ qur:rer.nos tlr’ar spoilers sobre la pehcula . pero en
('ZARAS VIEJAS Y NUEVAS S Fi . Toy Story 2, Cuando aparece por primera vez, es el antagomsta
Tuveda op()f‘tumd;td de ver 4 pelicula y amé la quimica entre Buzz principal de Buzz Pero asi como'Buzz no s ¢l personaje phnmpal
. 'y los nuevos pt\rsondj( s, sobre todo LL relacion quie tiene, con'Sox. ", dela pelicula, 4 tan’ipoco es el antagohista = ‘“ o z
¢Cémo s te ocurri6 la 1dea dec Iﬁ‘dI un compariero’como, ¢l? * principal.-Esa, s la historia de Woody, y él se 1
AM Bueno, el personaje “terno”ves algd que esta siempre ]?resente *‘enfrenta a otros enenigos. Como en nuestra i
en todas las pehculas Incluso enlas de terror o drama, es'algo de historia ‘nécesitdbamos que Buzz fueya el . 4
manual que ya, Vlcne 1nc0rp0rado en las hlstonas Nosotros qucnamos protagomsta pnnmpal tuv1mos que :
adoptarl@ desde el | principio, encontrar algo que s€ smuera nuevo ot ciesarro]lar un Zurg que fuera un i 1‘;‘
interesante. Cuando ‘era. Ch.lCO Lexistian mu;:hos ammal;:s ammatromcos . ‘oponente digno. La idea era que F) B
due, por alguna fazon, 51empre supe que eran falsos. Sm em,bargo, A .'19 desafie y que le demuestre que + B Ve
~siempre los amé por ser dlverudos y algo tontos Otra cosa de estos necesita ayuda, que no esta et o
~tobots‘es que, auﬁque sean s suaves, siguen teniendo rnovu:mentos . comproingtido con ¢l presente, * « \ - \
muy limitados y €sd me p@re,cc muy divertido. Un elar6 qémplo iy quc no csta trabajando.con su i \ J
£

equlpo ‘N ece51tabamos un
antagonista, que le hiciera vet *
"+ tddos sus defectos. :

és Wall-E; quees un personaJe con animacion hmltada - pera qué
1gualmente tiene un montén de cansma Como, ammador esqs son los *
persona)es con {05 cuales mé gusta trabaJar Ctndo hac1amos la pehcula
_sabfamos que nécesnabamos un personage que hiciera comraste que ., i ;
' tivigra un mpwmlento graaoso pero que asu vez no 1ntérﬁnera, con el St g i

‘r

drama dé la esccna i




